
O Jogo das Quatro Cores, também conhecido como o problema das quatro cores, é um problema

de teoria dos grafos na matemática e também um conceito aplicado na cartografia. A ideia central é

a seguinte:

Objetivo: Colorir um mapa de tal maneira que regiões adjacentes (que compartilham uma fronteira

comum) não tenham a mesma cor. O objetivo é demonstrar que é possível colorir qualquer mapa

com no máximo quatro cores de forma que regiões adjacentes nunca compartilhem a mesma cor.

Regras do Jogo das Quatro Cores:

1. Regiões Adjacentes: Duas regiões são consideradas adjacentes se elas compartilham uma

fronteira comum de comprimento positivo. A mera tangência de pontos não é considerada.

2. Cores: O jogador tem à disposição quatro cores distintas para colorir o mapa.

3. Coloração: Cada região do mapa deve ser colorida de tal forma que nenhuma região adjacente

compartilhe a mesma cor.

Aplicação na Cartografia:

Na cartografia, a aplicação prática do Jogo das Quatro Cores é usada para criar mapas políticos,

onde diferentes regiões (como estados ou países) são coloridas de forma que regiões vizinhas

tenham cores diferentes. Isso ajuda a evitar confusão visual e facilita a distinção entre diferentes

áreas.

Histórico:

O problema das quatro cores foi proposto pela primeira vez em 1852 por Francis Guthrie. Ele



conjecturou que quatro cores seriam suficientes para qualquer mapa, mas a prova formal dessa

conjectura só foi obtida em 1976 por Kenneth Appel e Wolfgang Haken, utilizando um computador

para verificar muitos casos possíveis.

Exemplo Prático:

Considere um mapa simples com cinco regiões (A, B, C, D, E), onde as regiões são adjacentes de

acordo com o seguinte diagrama:

   A

  / \

 B---C

 | X |

 D---E

Para colorir esse mapa seguindo as regras do Jogo das Quatro Cores:

- Região A pode ser colorida de vermelho.

- Região B pode ser colorida de azul.

- Região C pode ser colorida de verde.

- Região D pode ser colorida de amarelo.

- Região E pode ser colorida de azul.

Nesse caso, cada região adjacente terá uma cor diferente de suas vizinhas.

Benefícios:



- Facilita a leitura e interpretação de mapas.

- Melhora a estética dos mapas.

- Ajuda a evitar ambiguidades na identificação de fronteiras.




